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Teilprojekt 3: Q-Master Quest

Zustandig: Jan Pfetsch und Mario Schimanski, Teilprojektleitung: Jan Pfetsch

Die Lernplattform Q-Master Quest dient der Unterstitzung der Q-Masterstudierenden beim Einstieg in
das Masterstudium durch einen fokussierten Einstieg Uber E-Learning-Angebote. Mit besonderem
Fokus auf den bildungswissenschaftlichen Studienanteil soll Studierenden der Ubergang von einem
fachwissenschaftlichen Bachelorstudium in das lehramtsbezogene Masterstudium erleichtert werden,
indem in zentrale Themen, Begriffe und Ansatze eingeflhrt wird.
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